
Le Cabinet d’Émerveille 
Le Cabinet d’Émerveille propose un univers de jeu libre sans 
jouets, à la hauteur de la gourmandise et de la curiosité 
naturelle des tout petits. Cette exposition traite la question des 
univers dits “enfantins” qui, agissant comme un filtre sur le 
monde, n’offrent qu’une partie infime des possibles et privent 
les enfants de découvertes et d’apprentissages 
extraordinaires.

Pourquoi des objets de jeu?
Les enfants choisissent souvent les vrais objets de la vie, ils 
aiment ce qui est trop grand, trop lourd, ce qui est mécanique, 
les vrais outils, ce qui fait partie du monde des adultes et qui a 
du sens pour eux.
Les objets de jeu que vous découvrirez ont été choisis pour 
leur dimension tant artistique que culturelle, insolite que 
poétique, mais aussi pour leur potentiel exploratoire en lien 
avec le développement des jeunes enfants. 

L’association enVies 
L’association enVies souhaite réenchanter le regard que l’on 
porte sur la vie en proposant des actions espiègles et 
atypiques pour petit.es et grand.es. Par le biais de rencontres, 
de formations sur mesure, d’ateliers, d’interventions urbaines  
l’Association s’adresse à tou.tes les alchimistes de la vie et plus 
particulièrement aux veilleuses et veilleurs d’enfance.
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“ le bonheur c’est maintenant ” Ben 



Pourquoi le jeu libre? 
Le jeu libre est une forme de jeu reconnu par les sciences 
cognitives comme étant essentielle au développement de 
l’enfant. Or au fil du temps, il tend à disparaître de l’enfance 
au profit de temps de jeu structurés, organisés dans un but 
éducatif précis, ou de temps d’ écrans.
Le jeu libre est un jeu sans consignes ni règles posées par 
l’adulte. Seul le plaisir de jouer compte, aucun résultat n’est 
attendu. Il est choisi et dirigé par l’enfant qui peut l’interrompre 
ou en changer quand il veut.
En jouant librement, l’enfant résout des problèmes, compare, 
imagine, essaie, teste, invente des histoires, crée à l’infini et 
organise sa perception du monde. 
Le jeu libre mobilise toutes les compétences de l’enfant, 
soutient son imaginaire et sa créativité.
 

Et l’adulte?
Dans la vie des enfants nous sommes les maîtres du jeu, à 
nous de choisir pour eux des environnements riches et 
diversifiés capables d’assouvir leur avidité d’apprendre et de 
comprendre. 
Offrons leur des objets de la “vraie vie”, de l’art, de la culture, 
beaucoup de nature, de la surprise, un brin de poésie, des trucs 
à manipuler et à tester. 
Faisons leur confiance dans leur capacité à comprendre et à 
apprendre, sans chemin imposé par l’adulte mais en laissant le 
champ libre à leur imagination.
Posons nous à leurs côtés, au service de leurs découvertes, 
partageons avec eux nos émerveillements. 

Bienvenue dans le Cabinet d’Émerveille 
Ici, il n’y a rien à prouver, rien à évaluer. 
Prenez le temps d’observer les enfants et vous pourrez déceler 
leurs actions favorites selon leurs capacités motrices ou les 
besoins naturels de leurs cerveaux.  
Prenez le temps de partager avec eux des découvertes au gré 
d’objets qui invitent au mouvement et à la créativité.
Sans a priori, laissez les enfants choisir d’explorer. 
Ils goûtent- touchent et sentent - attrapent - lâchent - rampent 
et roulent - tirent et poussent …
Ils empilent et enfilent-  remplissent et vident - construisent et 
détruisent - classent et mélangent-  escaladent et observent 
encore et toujours … 
Ils cherchent des solutions- se trompent et recommencent …
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Pour des raisons de sécurité, les objets 
sont disposés par niveau 
d’accessibilité naturelle. A hauteur 
d’adultes des coffrets à ouvrir, 
des objets fragiles ou de 
petites pièces à explorer 
sous le regard attentif 
des adultes. 
A remettre en 
hauteur après 
usage. 

Explorer en toute tranquillité
Dans ce lieu sans consignes ou tant d'actions sont possibles, 

nous vous invitons à
prendre soin de vous, 
   des autres,
              de l'espace 
      et des objets.


